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KEUZEMODULES

ARTS

Omschrijving

Voel je je aangetrokken tot de artistieke wereld? Je zal in deze module je creatieve mogelijkheden
ontdekken en verder ontplooien. Je krijgt de kans veel te tekenen, te experimenteren met vormen
en kleuren.

We bestuderen bijvoorbeeld verschillende tekenstijlen en gaan er zelf mee aan de slag: potlood,
verf, lijm... we vliegen erin!

Wie kan deelnemen?
Alle leerlingen van de 2¢ graad.

Doel
Op het einde van de module willen we dat elke deelnemer:

= Verschillende technieken aanleert en beheerst.
= Een eigen tentoonstelling creéert.




KEUZEMODULES

MAKERSLAB

Omschrijving
In de module ‘Makerslab’ gaan we als team projecten realiseren. We onderzoeken de haalbaarheid
van een project. We analyseren verschillende zelfgekozen realisatietechnieken. We ontwerpen een

prototype, en bekijken kritisch het resultaat. We maken gebruik van arduino’s, raspberry pi, 3D-
printen, ...

| \ Wie kan deelnemen?
Alle leerlingen uit 2¢ graad.

Doel
Op het einde van de module willen we dat elke deelnemer:

= Elke stap van het technologisch proces tot een goed einde kan brengen.
= Kan samenwerken in groep.




KEUZEMODULES

GROENZORG EN PLANTKUNDE

Omschrijving

Ben je graag in de natuur? Verzorg je graag dieren? Dan is deze module zeker iets voor jou! We gaan
actief aan de slag met planten, dieren en assisteren de tuinman bij bv. het scheren van de haag. Per
trimester koken we met de zelf geoogste producten zoals brandnetelsoep, vlierbloesem limonade,
bessenconfituur... We leren in deze module ook planten verzorgen zowel binnen als buiten. Wil je
graag meer weten over de verzorging van kippen, cavia's en de hond? Schrijf je dan zeker in!

Wie kan deelnemen?
Alle leerlingen uit de 2° graad.

Doel
Op het einde van de module willen we dat elke deelnemer:

=  Planten kan verpotten en verzorgen.

= Een tuin winterklaar kan maken voor zowel plant als dier (bv.:
voederplank en meesbol maken).

= Kippen kan verzorgen.

= Dingen ontwerpen met recyclagemateriaal (bv. bloempot en
vogelhuisje)




KEUZEMODULES

VOETBAL

Omschrijving
Heb je zin om kennis te maken met zowel minivoetval, zaalvoetbal als veldvoetbal? Dan is deze
module zeker en vast iets voor jou! Je krijgt trainingen gericht op techniek en tactiek. In het tweede

trimester nemen we deel aan competities of organiseren we zelf een tornooi.

Wie kan deelnemen?
Alle leerlingen uit de 2° graad.

Doel
Op het einde van de module willen we dat elke deelnemer:

= Nieuwe technieken en tactieken kent en kan toepassen
= Een tornooi kan organiseren
= Deelneemt aan een schooltornooi




KEUZEMODULES

ARDUINO C++

Omschrijving
In deze module ga je aan de slag met de Arduino Microcontroller.

Arduino is een combinatie van hardware en software speciaal ontwikkeld voor beginnende makers
die interesse hebben in het creéren van interactieve projecten of een geautomatiseerde omgeving.

Staspgewijs leer je niet enkel de kracht en de mogelijkheden van de Arduino kennen, maar je leert
ook hoe je verschillende sensoren en actuatoren tot leven kan laten brengen. We doen dit aan de
hand van de programmeertaal C/C++.

Wie kan deelnemen?
Alle leerlingen uit de 2° graad met voorkennis programmeren (3/4TW en 3/4BT
mogen niet deelnemen) .

Doel
Op het einde van de module willen we dat elke deelnemer:

= Verschillende sensoren en actuatoren kan aansturen.
= Eenvoudige algoritme kan opstellen om een probleem op te lossen.
= Een code kan interpreteren.

Arcuino Blochs
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KEUZEMODULES

GESCHIEDENIS

Omschrijving

Wist je dat voetbal voor het eerst in het Oude China werd gespeeld? Of dat de Azteken cacaobonen
gebruikten als betaalmiddel? Niet-Westerse beschavingen hadden vaak gewoontes die voor ons heel
bizar lijken. Jammer genoeg komt dit weinig aan bod in de lessen geschiedenis. In de module
“geschiedenis +” maken we een tijdreis naar de verre uithoeken van onze planeet, waar je wordt
ondergedompeld in de fascinerende geschiedenis van vele exotische culturen. Maak kennis met de
mysterieuze rituelen van de Maya'’s, de verfijnde kunst van het Khmer-rijk en nog veel meer!

Uiteraard leefden deze volkeren niet alleen op onze planeet. In de module bestuderen we ook de
interactie tussen deze volkeren en de contacten met onze Westerse wereld. Samen gaan we
onderzoeken hoe deze oude beschavingen de tand des tijds hebben doorstaan om een stempel te
drukken op de hedendaagse maatschappij. Kortom, “geschiedenis + “ is de ideale manier om nieuwe
culturen te leren kennen en tegelijk ook je historische vaardigheden aan te scherpen!

Wie kan deelnemen?
Alle leerlingen uit de 2° graad.

Doel
Op het einde van de module willen we dat elke deelnemer:

= Een brede basiskennis heeft over de geschiedenis van niet-westerse
culturen.
= De niet-westerse culturen kunnen plaatsen binnen een brede perspectief.




KEUZEMODULES

DECORATIE & VERZORGING

Omschrijving
Een kerstboom zonder slingers, een lekker ruikende parfum in een olievat, een etalage zonder
versiering... dat ziet er niet uit!

Een goed product, verdient een mooi verpakking en promotie!

In deze module maken we zelf verzorgende producten (bv. bruisbal om in bad te gebruiken) én
knutselen we de nodige verpakking en versiering in elkaar. We maken hierbij gebruik van een
schetsboek waar we onze ideeén in tekenen. Een goed voorontwerp is hierbij van groot belang.

Wie kan deelnemen?
Alle leerlingen uit de 2° graad.

Doel
Op het einde van de module willen we dat elke deelnemer

= Een tentoonstelling organiseert met een aantal eigen creaties.




KEUZEMODULES

FITNESS

Omschrijving

Wil jij meer te weten komen over de verschillende vormen van krachttraining en cardio? Dan is deze
module zeker iets voor jou. In deze module ga je jouw eigen sportprestaties verbeteren doormiddel
van een schema op jouw maat, die je zelf leert op te stellen. Je zal ook andere sporters leren

begeleiden bij hun training.

Tot slot zal ook voeding aan bod komen in deze module, want door sport en voeding te combineren
is het veel makkelijker jouw doelstellingen te bereiken.

Wie kan deelnemen?
Alle leerlingen uit de 2° graad.

Doel
Op het einde van de module willen we dat elke deelnemer:

= Een trainingsschema kan opstellen.
= Een training kan begeleiden.
= Eigen vooropgestelde realistische fitnessdoelen bereiken.




KEUZEMODULES

CAP OU PAS CAP?

Omschrijving
Deze module is genoemd naar een populair spelletje in Frankrijk, nl. ‘cap ou pas cap?’.

Vrij vertaald: durf je of niet?

In deze module oefen en verbeter je op een speelse manier je Frans. Pas de panique, het wordt niet
de zoveelste grammatica — of woordenschatles. Neen, deze keer vertrekken we van de praktijk. Aan
de hand van gezelschapsspelletjes, sport, een kooklesje, een film, liedjes, escaperoom, enz. zullen
jullie merken dat jullie meer Frans kennen dan jullie denken. En dat jullie er ook steeds beter in
worden.

Nu rest nog de vraag: cap ou pas cap?

Wie kan deelnemen?
Alle leerlingen die zin hebben om hun Frans spelenderwijs te verbeteren.

Doel
Op het einde van de module willen we dat elke deelnemer:

=  Meer Frans durven spreken
= Beter Frans begrijpen
® |n aanraking komen met de Franse cultuur




KEUZEMODULES

TAPDANS

Omschrijving

Tapdans is een ritmische dans waarbij je de voeten gebruikt om je uit te drukken. Een goed
ritmegevoel is heel belangrijk bij het tapdansen. Daarnaast zijn evenwicht, balans, codrdinatie en
lichtvoetigheid onmisbaar bij het dansen. Wil je graag kennismaken met tapdans? Dan is dit de
ideale module voor jou!

Wie kan deelnemen?
Alle leerlingen uit de 2° graad.

Doel
Op het einde van de module willen we dat elke deelnemer:

= De basisstructuur van muziek kan ontleden.

= Nieuwe muziek ontdekt.

= Kan improviseren.

= |mproviseren.

= Choreografieén kan instuderen, onthouden en reproduceren.
= Ontspanning en plezier beleeft.

=  Zijn ritmegevoel vergroot.




KEUZEMODULES

SCHAKEN

Omschrijving
Wil je leren schaken? Of hier beter in worden? Meer winnen? Dan is deze module iets voor jou.

Schaken is een intellectuele, uitdagende maar rustgevende hobby waarbij op elk niveau uitdagingen
zijn.

De spelregels worden uitgelegd in het begin, dus je mag zonder voorkennis starten. We gaan niet
enkel spelen. We scherpen je strategisch inzicht aan door verschillende aanvalstactieken onder de
loep te nemen. Enkele voorbeelden: de dubbele aanval met dame, de penning, de vork met paard of
pion, veel voorkomende matpatronen,... Wie het spel al goed beheerst, krijgt complexere
oefeningen.

Zelfstandig nog heel veel spelen (bijvoorbeeld in de workshop tijdens de middagpauze of via online
platformen) is aanbevolen. Je krijgt ook huistaken en toetsen. Op het eind van de cursus volgt een
schaakexamen waarvoor je een echt diploma krijgt.

Op het einde van het jaar kan je deelnemen aan een jeugdtornooi en misschien organiseren we ook
een competitie op Campus Impuls.

Wie kan deelnemen?

Alle leerlingen uit de 2° graad.

Doel
Op het einde van de module willen we dat elke deelnemer:

= Strategisch kan schaken.
= Een schaakdiploma behaalt.




KEUZEMODULES

MUZIEKCULTUUR

Omschrijving

Wat betekent sampling? Waarvoor staat MTV? Hoe maak je muziek met een computer? Ken je de
bekendste Belgische festivals? Wat doet een DJ nu eigenlijk echt? Hoe is hiphop ontstaan? Wat is
Gregoriaanse muziek? Hoe maak je zelf een muziekinstrument?

Op al deze vragen en nog veel meer krijg je in de module muziekcultuur een antwoord.

Je zal een brede waaier aan projecten voorgeschoteld krijgen, waar je niet alleen veel zal bijleren,
maar ook zelf aan de slag zal moeten gaan met één grote rode draad: ‘MUZIEK’.

Wie kan deelnemen?
Alle leerlingen uit de 2° graad .

Doel
Op het einde van de module willen we dat elke deelnemer:

= Eigen muziek kan maken met een computer.
= Kennismaakt met de muziekcultuur.




KEUZEMODULES

MANDARINS

Omschrijving
Ben jij fan van Oosterse talen en culturen? Of eerder van de Chinees eten? Vind je de Chinese cultuur
fascinerend? Dan is de module Mandarijns echt iets voor jou.

In deze module krijg je een inleiding tot het Mandarijns. Er wordt geen voorkennis verwacht, we
beginnen van nul. De nadruk wordt gelegd op praktische zaken zoals zich voorstellen, de weg
beschrijven, naar de winkel gaan, ... Dit praktische gedeelte wordt steeds aangevuld met cultuur uit
China.

—gR!

Wie kan deelnemen?
Alle leerlingen uit de 2° graad.

Doel
Op het einde van de module willen we dat elke deelnemer:

= Een Al niveau behaalt voor Mandarijns.

= De Chinese geschiedenis en cultuur kan kaderen en toepassen op de
huidige wereldpolitiek.

= Op een gepaste manier (met kennis van cultuur en gedrag) in interactie
kan gaan met een persoon van Chinese origine.




KEUZEMODULES

MUZIEK

Omschrijving
Op festivals en in concertzalen kan je muziekgroepen gaan beluisteren. Maar hoe doe je dat, in een
muziekgroep/band spelen?

In deze module leer je dat. Je richt samen met andere leerlingen je eigen (school)groep/band op. We
spelen gedurende het volledige schooljaar samen liedjes/songs.

Wie kan deelnemen?
Alle leerlingen uit de 2° graad .

Doel
Op het einde van de module willen we dat elke deelnemer:

= Weet hoe een muziekgroep werkt.

= Eeninstrument of zijn/haar stem leert gebruiken.

= Samen een playlist opstellen: bestaande songs kiezen/coveren en eigen
liedjes maken.

= De rol van de tekst in de songs begrijpt.

= Samen liedjes inoefenen: leren repeteren.

= Voortdurend verbeteren van het samenspel.

= Leert luisteren naar andere muzikanten.

= Een optreden met de band leert voorbereiden.

= Een optreden geeft.

= Leert samenwerken.

= Plezier heeft tijdens het samenwerken.
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KEUZEMODULES

SPAANS

Omschrijving
Ben jij ook fan van ‘Lacasade papel’? Of eerder van de Spaanse voetbalploegen? Vind je

stierenvechters fascinerend en wil je er graag meer over weten? Dan is de module Spaans echt iets
VOor jou.

In deze module krijg je een inleiding tot het Spaans, Spanje en haar cultuur. Er wordt geen voorkennis
verwacht, we beginnen van nul. De nadruk wordt gelegd op praktische zaken zoals zich voorstellen,
de weg beschrijven, naar de winkel gaan, ... Dit praktische gedeelte wordt steeds aangevuld met
cultuur (en liedjes) uit Spanje of Latijns-Amerika. En als toetje op de taart koken we de laatste les
typisch Spaanse gerechten.

iHasta la vista!

Wie kan deelnemen?
Alle leerlingen uit de 2° graad.

Doel
Op het einde van de module willen we dat elke deelnemer:

e Je kan jezelf en je familie voorstellen.

e Je kan kleuren, kledij en lichaamsdelen benoemen.

e Je kan iets bestellen op café/restaurant.

e Je kent de taalgebonden uitspraakregels en kan deze toepassen.




